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Професионално направление 4.6 Информатика и компютърни науки 

 

 

КОНСПЕКТ  

за кандидатдокторантски изпит 

 

Пояснение: Конкурсният изпит е писмен и устен. Конспектът за писмения изпит включва 

общи въпроси от областта на информатиката и въпроси от тематиката на конкретната 
докторантска програма. За всеки въпрос от конспекта след формулировката му е зададена 
литература, която съдържа основната информация по темата. На писмения изпит се дават 
два въпроса – един от общата и един от специализираната част на конспекта. Устният 
изпит е събеседване по въпросите от конспекта, като може да бъде дадена и задача.  

 

Общи въпроси от областта на Информатиката 

1. Компютърни архитектури. Основни принципи. Организация на централен 
процесор. Оперативна и дискова памет. Йерархия. Организация. [А8, А9] 

2. Операционни системи. Управление на ресурсите. Процеси. Основни типове 
операционни системи. Файлови системи и тяхната логическа организация и 
физическо представяне. UNIX, MS Windows, MS DOS, Linux – обзор и сравнителна 

характеристика. [А10,A26] 

3. Езици за програмиране (ЕП). Класификация на ЕП. Синтаксис и семантика на ЕП. 
Транслатори, компилатори и интерпретатори. Обща и сравнителна характеристика. 
Структурни, функционални, логически, обектно ориентирани ЕП. [А12, А14, А17] 

4. Обектно-ориентиран подход за разработка на софтуер – същност и предимства. 
Основни понятия – обекти, класове, връзки, йерархии. Характеристики на обектно-
ориентирания анализ и проектиране (абстракция, капсулация, наследяване, 
полиморфизъм, конкурентност, типизация). [А5] 

5. Структури от данни (стек, опашка, списък, дърво, двоично дърво). Реализация. 
Основни операции. Атрибути на данни. Примитивни и непримитивни данни. 
Абстрактни структури от данни. [А7, А12, А13] 

6. Алгоритми. Формално и неформално определение. Свойства на алгоритмите. 

Детерминирани и недетерминирани алгоритми. Сложност и оптималност на 
алгоритмите. Изчислимост, P и NP класове от задачи. [А15] 

7. Облачни изчисления (cloud computing) – характеристики, модели, услуги. Връзка и 
сравнение с подобни модели и технологии (грид, суперкомпютри, разпределени и 
паралелни изчисления, виртуализация, мрежови системи за съхраняване на 
данни). Инструменти и технологии за реализация. [А1, А16, А18, А19, А21] 

8. Бази от данни (БД). Системи за управление на бази от данни (СУБД). Описание и 
сравнителна характеристика на мрежовия, йерархичния и релационния модели на 
СУБД. [А6,A27] 

9. Интернет на нещата (Internet of Things). Основни технологии и стандарти. Основни 
приложения. Научни изследвания и политики в Европейския съюз. [А20, А22, А23, 
А24, А25] 



10. Изкуствен интелект (ИИ) – цели, подобласти и съвременно състояние. Подходът на 
интелигентните агенти. [А2, А3, А4, А11] 

 

Докторска програма: Информационни технологии 

(ИТ и образователен софтуер за специални образователни потребности) 

 

1. Образователният софтуер и основните теории за учене – Бихевиоризъм, 

Когнитивизъм и Конструктивизъм. Роля на мотивацията в ученето. [B1, B2] 

2. Образователен софтуер – същност и основни характеристики. Етапи в развитието и 

възможни класификации на типовете образователен софтуер. Текущо състояние, 

перспективи и направления в развитието. [B3, B4, B5, B6] 

3. Основни етапи при проектирането и разработката на образователен софтуер. 

Оценяване и подбор на образователен софтуер. [B5, B6, B7, B19, B20] 

4. Образователни игри – предназначение и същност. Теории в основата на 

образователните игри. Начини на използване в образованието. [B8, B9, B10] 

5. Същност и специфики на приобщаващото образование. Дефиниции. Терминология и 

основни понятия. [B11, B12, B13, B14] 

6. Обучаеми със СОП. Групи обучаеми със СОП, основни характеристики, обучителни 

проблеми. Специфика на обучение. Терминологичен и концептуален апарат. [B11, 

B12, B13, B14] 

7. Информационните технологии (ИТ) в помощ обучаеми със СОП. Достъпност на 

компютърните системи за обучаеми със СОП – вградени настройки за достъпност на 

операционните системи. Софтуерни приложения за обучение на ученици със СОП. 

Практическа полза и приложение в класната стая. [B15, B16] 

8. Помощни технологии в обучението на деца със СОП – същност, основни 

характеристики, видове. [B15, B16] 

9. Принципи и критерии за оценка и подбор на образователен софтуер за деца със 

специални потребности. Критерии за достъпност на учебни ресурси за обучаеми със 

СОП. [B17, B18] 

10. Проектиране и разработка на учебни ресурси и софтуер за обучаеми със СОП – 

основни етапи, оценяване и подбор. [B7, B16, B19, B20, B21, B22] 
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